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Gdzie to jest?
Milin znajduje sie w gminie Mietkow. Dojechac tu mozna z Mietkowa w strone Pitawy i Katow Wroctawskich.
Wyprawa zaczyna si¢ w centrum miejscowosci, na parkingu przy Swietlicy wiejskiej.

Jak szuka¢ skarbu?
Podczas wyprawy uwaznie czytaj wskazowki i postepuj zgodnie z nimi. Twoim zadaniem bedzie ,,zebranie” liczb i cyfr
ukrytych na terenie Milina. Jak sie przytozysz to skarb bedzie Twdj.

Tematyka:

Wyprawa przedstawia Milin i jego najciekawsze zakatki pokazujgc miejsca zwigzane z dawnymi zawodami, ktore
cieszyty sie wsrod mieszkaricow wielkim powazaniem, np. piekarz, organista, karczmarz itp.

Czas przejscia: 45 minut

Opiekun: Anna Gérniak

KRRLE

Trafite$ do Milina, gdzie atrakcu wiele Pierwsze zadanie przed Tobg brachu

Stan na placu przy naszym kosciele Skup sig, tylko nie najedz sig strachu

Tyle masz tu miejsca, wiec stari $miato Policz zegary, ktére na wiezy czas odmierzaty
Dzisiaj wrazeri bedziesz miat niemato Juz one nie chodza, bo sig zestarzaty

Dzisiejsza zabawa o dawnych zawodach bedzie ZnajdZ pomnik Nepomucena na ko$cielnym placu
Ktore znane sg wszystkim i wszedzie Zrdb to po cichu i nie réb hatasu

Przed wieloma laty oni u nas dziatali Przed droga gtowna, po prawej stronie

i Swojg pracg zycie mieszkaricom utatwiali Wielki budynek w storicu tonie

Masz juz dtugopis lub otéwek w dtoni
ruszaj w trase, bo czas Cig juz goni
Kieruj sie do bram pieknego kosciota
Tu pierwsza historia do Ciebie juz wota

Tu kiedys$ karczma stynna byfa =asee
ktora spragnionych i gtodnych karmita
W-niej karczmarz byt-wielkim panem

| z reguty spac chadzat nad ranem

Stoi on tutajod siedmiu stuleci Wszyscy go w wiosce bardzo powazali’

Chetnie tam chodza dorosli i dzieci Gdyz czasami co$ na kreske tam brali _‘ i
Kosciot ma bardzo wazng persong Zadanie przed Toba, ale bardzo tatwe e
Szanowang przez meza i kazdg zong Policz okna od drogi ,zwykte” i w ,kratke” 3
Mowa tu o organiscie, ktdry z géry co niedziele W lewg strone wyciagaj teraz nogi it
Stat piesni pobozne, na melodii wiele | krzyza po prawej szukaj bez trwogi -
Na wazne uroczystosci byt tez wynajmowany Dwa domy dalej piekarz spokojnie zyt

| grat pieknie, jak pozwalaty mu organy | niezwykle we wsi potrzebny byt




(0

Od rana ,zasuwat” przy piecu z topatg
By Jasiek mdgt zjes¢ Sniadanie z tatg
Chleby i butki pachniaty z daleka
Swym zapachem przyciggaty gtodnego
cztowieka

Dalej ruszaj, az do skrzyzowania

Przed nim po lewej jest co$ do oglgdania
Tutaj Swietlica kiedy$ piekna byta

| od luster cata sie cudnie mienita

Wiele zabaw i hulanek wiejskich tu sie odbyto
Niejednemu chtopakowi guza przybyto

: “Na niej wiele 0s6b/przyjazin zawierato

A‘C_zi;'gﬁf’;;hawet na cate zycie ze sobg pozostato
o |

Tu ké?'dy przychodzit niezaleznie od swego

fachu’ _

Odswietnie ubrany, by:nie byto obciachu

Kowal, drwal, szewc, czy pomocnik piekarza

Nikomu inny zawdd problem6w nie przysparzat

Ruszaj dalej przed siebie, szukaj kilku brzdz

. Ktore po prawej stronie stojg jak strz
o Tu mtyn wodny mett na make zboze
& Po dniu pracy, mtynarz padat na toze

;ﬁh Znumeru domu weZ cyfre najmniejsza

Zawro¢ iidZz w prawo w ulicg pierwszg
Szukaj ,jedenastki” po swej lewicy
Gdzie niejeden lekarz nabawit sie nerwicy

=31 SZLAKIEM DAWNYCH ZAWODOW W MILINIE

Tu maty szpital swojg siedzibe miat

Kazdy mieszkaniec dobrze lekarza znat
Policz ,,kolumny” nad gtéwnymi drzwiami
Whisz je do kratki szybkimi ruchami

Dalej prosto i szukaj szutrowej drogi

Ktora w lewo zaprowadzi Twoje nogi

Jak dojdziesz do chodnika przy szosie

idZ nim do przodu i miej wszystko,,w nosie”

W oddali budynek ceglasty Cig wita
PodejdZ tam i o droge nie pytaj

Tu kiedys prezne kotko rolnicze byto
Ktére ustugi mieszkaricom Swiadczyto

Kombajnista miat najwigksze tutaj powazanie
Piekne oczy robity do niego wszystkie panie

To on latem z gory sie do nich uSmiechat

Gdy na swojej Vistuli przez wie$ dziarsko jechat

Dalej chodnikiem do skrzyzowania

W lewo idZ Smiato bez wigkszego gadania
,Gzworaki” spotkasz po lewej stronie
Ktore ,,uderzg” cegta w Twe skronie

Kiedys$ tu mieszkata stuzba z dworu pobliskiego
Ktdra pracowata cigzko u pana wielkiego
Koniuszy, stajenny i pokojowka

Ktora kazdego ranka Scielita t6zka

Zadanie mamy tu teraz do zrobienia
Policz sztachety w bramce — mowigc ,,do
widzenia”

Rozgladnij sie wokot, znajdz w kotku dziesiatke
Przejdz za nig krokdw co najmniej pigtke
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Daleko po lewej stronie kiedy$ gorzelnia byta
Ktdra dobrym trunkiem mieszkancow raczyta
Gorzelnik proporcji uwaznie pilnowat
By mu nikt napoju nie spasteryzowat

Policz ,,szczeble” metalowej drabiny

Ktore wyrastajg z gorzelni ruiny

Wracaj do krzyzéwki i w prawo chodnikiem
Jesli tu dotartes — dobrym jestes zawodnikiem

Juz prawie koniec naszej przygody

Po prawej stronie patac wyrasta z wody
Tu kucharka od rana przy piecu stata

| pyszne positki panu gotowata

Data budowli jest tu napisana
Szukaj budynku po swej lewicy pierwsza i ostatnia cyfra musi by¢ dodana O
A tam numer na kamiennej ”tabucy” Dalej chodnikiem idZ $miato do prZOdU
Tylko nie przy drodze jest on schowany Szukaj wiezy kosciota, znajdziesz bez zachodu

Ale z jego tytu,nad drzwiami jest namalowany
Tu koniec Twojej z zawodami przygody

Zsumuj liczby zebrane bez wielkiego zachodu
Do wyniku dodaj jeden doktadnie
A potowa z wyniku niech w pamieci Ci zapadnie

Ten numer domu skarb Twdj skrywa

Na lewo od wejscia sig on ukrywa

Piecze¢ przybij na znak ukoriczenia wyprawy:
Odt6z na miejsce dla innych do zabaw‘y *‘ﬂ < _”"

u
Jesli Gi sig spodobato nasze questowanie | \y
Ruszaj w teren — na skarb6w szukanie f
Kilka questow jest w naszej krainie
A na kazdym szybko czas Ci minie. &




——
Dia kogo ? ” ”

Wyprawy Odkrywcow to jednocze$nie Swietna zabawa i edukacja w terenie.
Odbiorcami Questow - Wyprawy Odkrywcow moga byc:

- turysci

- Zorganizowane grupy mtodziezy szkolnej i dorostych

- rodziny z dzie¢mi

- mieszkancy gminy i okolicy

W trakcie gry - wyprawy nalezy postgpowac zgodnie ze wskazowkami zawartymi

w Karcie Wyprawy. Pokieruja Cig one po terenie prezentujac wybrany temat gry.
Dostaniesz szereg zadari, ktérych wykonanie umozliwi Ci dotarcie do skarbu.

Kiedy dotrzesz do Skrzyni Skarbu, podziel sie wrazeniami w Ksiedze Wypraw, a pieczec
odbij na swojej karcie, jako dowdd przejscia Questu.

Gzas przejscia @

Kazda gra ma inny czas przejScia w zaleznosSci od tematu, jaki prezentuije.
Najczesciej od 10 minut do ok. 1 godziny.

Co nalezy zabra¢ na wyprawe ? @

Niezbednymi elementami kazdej wyprawy jest Karta Wyprawy oraz dtugopis fub. mémlek
Na terenie LGD",Slezanie” przygotowali$my zbiér Wypraw, ktdre przedstawia .“,
najciekawsze zakatki tego regionu. Mozna je dosta¢ w miejscach na terenie urzed()ﬂv
gmin z obszaru LGD tj. Sobotki, Mietkowa, Dzierzoniowa, Jordanowa Slgskiego, = <>
kagiewnik, Marcinowic oraz miejsc o duzym natezeniu turystycznym np. &,

w wybranych sklepach i restauracjach na terenie LGD.

KONKURS: ,,0DKRYWCA SLEZV” ‘iﬁ‘E

Jesli cheesz zdoby¢ tytut ,,0dkrywey Slezy” odwiedZ minimum CZTERY ROZNE QUESTY o
— wyprawy odkrywcow Na potwierdzenie przybij pieczec na stronie 28 - '

»Kolekcje pieczeci”. Zgtos sie z Kolekcjg Pieczeci do naszego biura LGD,

a otrzymasz dyplom i upominek!

ul. Kosciuszki 7/9, 55-050 Sohdtka, tel./fax: 71 3162 171
www.slezanie.eu, e-mail: info@sleza.pl
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